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GOREV ORTAMI

Agent Type Performance
Measure

Taxi driver Sale, fast, legal,
comfortable trip,
maximize profits

Environmeni Actualors SEMsSOrs

Roads, other
traffic,
pedestrians,
customers

Sleering,
accelerator,
brake, signal,
horn, display

Cameras, sonar,
speadometer,
GPS, odometer,
accelerometer,
enging sensors,
ke b

Figure 24  PEAS description of the task environment for an automaled taxi.



GOREY ORTAMININ OZELLIKLERI

® |zlenebilirlik

* Single-Multi Agents

. Rekqbetgi-i§birlikgi

® Deterministik-Stokastik
* Ardisik-Bolimlu

¢ Statik-Dinamik

® Kesikli-Surekli



ETMENLERIN YAPILARI

Agent Programs:

® Basit Refleks Etmenler (Simple Reflex Agents)

®* Model Bazli Refleks Etmenler (Model-Based Reflex Agents)
®* Hedef Gidimli Etmenler (Goal-Based Agents)

® Cikar Amagh Etmenler (Utility-Based Agents)

* Ogrenen Etmenler (Learning Agents)






SIMPLE REFLEX AGENTS
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MODEL BAZLI REFLEKS ETMENLER

®* Modelleme temellidir.

* Kendi yapisina gore ortami anlamaya ve modellemeye calisirModeldeki

durumlara gore eylem gergeklestirir.
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HEDEF GUDUMLU ETMENLER

* Sart-eylem temellidir.

®* Ortami algilayarak ortamdaki durumlari kendi yapisindaki duruma
benzetmeye ¢alisir.Benzetilen durum Uzerinden istenilen hedefe en uygun

eylem gergeklestirilir.
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GOAL-BASED AGENTS
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CIKAR AMACLI ETMENLER

®* Hedef gidimli etmenlere benzer.

® Farki ise durumlar arasinda gegis ve bu gegislerin oransal olmasi durumu

vardir.Oransal bir fonksiyon(fayda fonksiyonu) kullanimi gorilmektedir.



UTILITY-BASED AGENTS
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OGRENEN ETMENLER

* Ogrenme temellidir.

® Eylemlerin sonuglarinin kritize edilmesi ve bunun sonucunda yeni kurallarin

tanimlanmasi s6z konusudur.Calisilan ortamin bilinmemesi halinde kullanilirlar.
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MY REPORT IS
ON YOUR DESK,
YOUR SHOELACE
IS UNTIED AND
TOMORROW 1S
YOUR WEDDING
ANNIVERSARY.
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