1) #include <iostream>
using namespace std;
int main (){

int A, B, C;

A=5;
cout<<A<<endl;

B = A++;
cout<<A<<endl;
cout<<B<<endl;
C=++A;
cout<<C<<endl;
COUt<<A;

return 0;}

2) #include <iostream>
using namespace std;

int main (){
intX=1,Y=2K, L, M;
K=3>2;

L=X>4;
M=X<=Y &&Y >0;
cout<<K<<endl;
cout<<L<<endl;
cout<<M<<endl;

return 0;}

3) #include <iostream>
using namespace std;

int main(){

intx=5;

inty =10;

cout<<"x =" <<x<<endl;
cout<<"y =" <<y<<endl;

COUtS<"++X * --y = "<<++X *--y;

return 0;}

4)#include <iostream>
using namespace std;
int main(){

int a=10, b=5, ¢c=25, d=15, e, f;

e=a>b?a:c;
f=c<d?9:13;

cout<<"e degeri= "<<e<< endl;
cout<<"f degeri= "<<f<< endl;

return 0;}

Bilgisayar Programlama Cahsma Sorular:

5)#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
int sayi, i=0;
cout << "Bir sayi giriniz:";
cin >> sayi;
do{
I--
cout<<i;
Jwhile(i>sayi);
cout << endl;}
(sayi=10 girildiginde)

Program pargalarint deneyerek ekran c¢iktilarim
bulunuz.

e  Ekrandan girilen saymin tek veya ¢ift oldugunu
bulup ekrana “tek” veya “¢ift” yazan C++ programini
yaziniz.

e Klavyeden sayilar girilecektir. Kag¢ adet
girilecegi oOnceden belli degildir. Bu sayilarin
toplamimi ve ortalamasini bulan programi yaziniz.
Girilen sayinin negatif ya da sifir olmasi durumunda
program duracaktir.

e QGirilen 1ki tamsayr arasinda kalan
tamsayilarin toplamin1 veren programi yaziniz.

e Isminizdeki harfleri sirasiyla bir diziye
ataylp ekran ciktisinda Ornekte oldugu gibi
isminizi asag1 dogru tersten yazdiran programi
olusturunuz.
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Not: Bilgisayar Programlama final sinavi uygulama olarak yapilacagindan flash bellek getirmeyi unutmayiniz.



